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Пояснительная записка
Изменение взглядов на роль и место компьютерных технологий в жизни человека XXI века, использование в качестве средства обучения наряду с бумажными книгами их электронных аналогов, получение знаний через дистанционное обучение, реализуемое посредством телекоммуникационных технологий, привели к существенной смене акцентов в предлагаемом к изучению школьникам программном материале по информатике. Возможность использования разных видов занятий при построении курса обеспечивает создание педагогических ситуаций общения учителя и учащихся, в ходе которых каждый ученик может проявить инициативу, творчество, исследовательский подход в ходе изучения, усвоения учебного материала. Для этого учащимся предлагается осваивать способы с информационными потоками – искать необходимую информацию, анализировать ее, выявлять в ней факты и проблемы, самостоятельно ставить задачи, структурировать и преобразовывать информацию в текстовую и мультимедийную форму, использовать ее для решения учебных и жизненных задач. В связи с вышеизложенным, в данном курсе  предусмотрено выполнение исследовательских работ, разработка проектов с помощью компьютера.
Известно, что любые объемы информации человек лучше усваивает, когда она поступает через канал зрения. Причина кроется в особенностях человеческой психики и физиологии. В силу этих особенностей рассматриваемые изображения очень быстро анализируются, моментально ассоциируются с накапливаемыми в течение всей жизни образами и распознаются намного выше, чем при анализе информации, поступающей, например, по слуховому каналу. Поэтому доля графических данных в профессиональной деятельности любого ряда неуклонно растет. Следовательно, требуются и средства для работы с изображениями, и специалисты, умеющие грамотно использовать эти средства.
Настоящая учебная программа реализует современные требования по изучению профессиональных графических пакетов. 

Цели и задачи программы
Сформировать у учащихся умения владеть компьютером как средства решения практических задач связанных с графикой и мультимедиа, подготовив учеников к активной полноценной жизни и работе в условиях технологически развитого общества путем обеспечения предпрофессиональной подготовки с ориентацией на углубленное изучение методов и приемов современного дизайна.

· формирование знаний о роли информационных процессов в живой природе, технике, обществе; 

· формирование знаний о значении информатики и вычислительной техники в развитии общества и в изменении характера труда человека; 

· формирование знаний об основных принципах работы компьютера, способах передачи информации; 

· формирование знаний об основных этапах информационной технологии решения задач в широком смысле; 

· формирование умений моделирования и применения его в разных предметных областях; 

· формирование умений и навыков самостоятельного использования компьютера в качестве средства для решения практических задач. 

Реализация этих задач будет способствовать дальнейшему формированию взгляда школьников на мир, раскрытию роли информатики в формировании естественнонаучной картины мира, развитию мышления, в том числе формированию алгоритмического стиля мышления, подготовке учеников к жизни в информационном обществе. 

Организационные условия реализации программы:
Программа рассчитана на детей в возрасте от 8 до 16 лет, получивших начальное образование и обладающих характерным для данного возраста уровнем развития. 

Программа построена на принципах:
Доступности – при изложении материала учитываются возрастные особенности детей, один и тот же материал по разному преподаётся, в зависимости от возраста и субъективного опыта детей. Материал располагается от простого к сложному. При необходимости допускается повторение части материала через некоторое время.
Наглядности – человек получает через органы зрения почти в 5 раз больше информации, чем через слух, поэтому на занятиях используются как наглядные материалы, так и обучающие программы.
Сознательности и активности – для активизации деятельности детей используются такие формы обучения, как занятия-игры, конкурсы, совместные обсуждения поставленных вопросов и дни свободного творчества.

Кабинет информатики, в котором проводятся занятия кружка, соответствует требованиям материального и программного обеспечения.

Учебно-тематический план

	№ темы
	Название темы
	Всего часов
	Теория
	Практика

	Мультимедийные проекты

	1.
	Представление о мультимедийных продуктах
	2
	2
	-

	2.
	Этапы разработки мультимедийного проекта
	2
	2
	-

	3.
	Технология создания мультимедийного проекта на базе интеграции разнотипных объектов.
	118
	-
	118

	
	Знакомство с общими требованиями, критериями оценки сложности, правилами оформления творческой работы.

Выбор темы, определение проблемы, формулировка задачи
	12
	-
	12

	
	Подбор необходимого материала, изучение проблемной области. Проработка информационной модели задачи.
	32
	-
	32

	
	Собеседование по материалам проектной работы.
	2
	-
	2

	
	Проработка постановки задачи. Выбор метода выполнения и разработка алгоритма.
	6
	-
	6

	
	Подготовка к предварительной защите, оформление материала.
	42
	-
	42

	
	Зачет в виде предварительной защиты творческой задачи.
	4
	-
	4

	
	Разработка и отладка программы с учетом тестовых примеров.
	4
	-
	4

	
	Подготовка к оформлению отчета.
	8
	-
	8

	
	Подготовка к защите проекта.
	6
	-
	6

	Создание презентаций в среде PowerPoint**

	1
	Назначение программы PowerPoint. Создание презентации.
	2
	1
	1

	2
	Работа с презентацией. Создание слайда. Ввод текста в слайд.
	4
	-
	4

	3
	Создание управляющих кнопок.
	2
	-
	2

	4
	Создание презентации из нескольких слайдов.
	8
	1
	7

	Технология работы с Интернет ресурсами**

	1.
	История Интернета. Основные сервисы сети Интернета.
	2
	2
	-

	2.
	Механизмы доступа к информации в сети Интернет. Понятие «гипертекст» Гипертекстовые ссылки.URL – универсальный идентификатор ресурсов в сети. Ключевые слова как средство поиска информации
	8
	1
	7

	Создание веб-страниц в среде FrontPage**

	1.
	Ознакомление с принципами работы FrontPage
	2
	1
	1

	2.
	Создание веб-страницы. Работа с текстом. Гиперссылки.
	8
	-
	8

	3.
	Списки и таблицы
	8
	-
	8

	4.
	Совершенствование страницы с помощью графики.
	8
	-
	8

	Технология работы в программных средах обработки графических объектов, звука, видеофрагментов.*

	Компьютерная графика

	1
	Основы изображения. Методы представления графических изображений.
	2
	2
	-

	2.
	Форматы графических файлов.
	2
	2
	-

	3.
	Введение в программу CorelDRAW
	8
	6
	2

	4. 
	Основы работы с объектами.
	8
	1
	7

	5.
	Закраска рисунков
	6
	-
	6

	6.
	Создание рисунков из кривых
	8
	1
	7

	7.
	Различные графические эффекты
	8
	-
	8

	8.
	Работа с текстом
	4
	1
	3

	9.
	Сохранение и загрузка изображений в CorelDRAW
	2
	-
	2

	Звукозапись

	
	Создание качественной звукозаписи
	4
	-
	4

	Программа Microsoft Office Document Imaging

	
	Сканирование и обработка графической и текстовой информации
	4
	-
	4

	Программа Microsoft Office Picture Manager

	
	Простейшая обработка графических и сканированных объектов
	2
	-
	2

	Защита проекта
	2
	2
	-

	Итого
	224
	25
	199


Содержание курса

1. Мультимедийные проекты.

2. Создание презентаций в среде PowerPoint.

3. Технология работы с интернет ресурсами.

4. Создание веб-страниц в среде FrontPage.

5. Технология работы в программных средах обработки графических объектов, звука, видеофрагментов.
1) Компьютерная графика

2) Звукозапись

3) Программа Microsoft Office Document Imaging
4) Программа Microsoft Office Picture Manager
Мультимедийные проекты
Тема 1. Представление о мультимедийных продуктах
Представление о мультимедийном продукте. Обзор программных продуктов, предназначенных для обработки: графических объектов, видеозаписей, звука, текста. Обзор программных продуктов предназначенных для создания мультимедийных проектов.
Учащиеся должны знать:

- понятие мультимедийного продукта;

- наиболее распространенные программы для подготовки материалов мультимедийного продукта.
 Тема 2. Этапы разработки мультимедийного проекта 
Требования, предъявляемые к мультимедийному продукту. Этапы разработки проекта: 
I этап - выбор темы и описание проблемы;
II этап - анализ объекта; 
III этап - разработка сценария и синтез модели; 
IVэтап - форма представления информации и выбор программных продуктов; 
Vэтап - синтез компьютерной модели объекта и технология ее создания по стадиям: 
подготовка материала для работы, создание мультимедийного продукта, работа с 
мультимедийным продуктом.
 Учащиеся должны знать: 
- этапы создания мультимедийного продукта; 

- технологию работы в различных программных средах. 

Тема 3. Технология создания мультимедийного проекта на базе интеграции разнотипных объектов.

Задается тема мультимедийного проекта. Учащийся самостоятельно разрабатывает сценарий и создает проект, используя освоенные в курсе программные среды и технологию работы в них. 

Создание презентаций в среде РоwегРоint
Тема 1. Назначение программы Power Point
Возможности и область использования приложения РоwегРоint. Типовые объекты презентации. Группы инструментов среды РоwегРоint. Запуск и настройка приложения РоweгРоint. Назначение панелей инструментов. 
Учащиеся должны знать: 
- назначение и функциональные возможности РоwегРоint;
- объекты и инструменты РоwerPoint;
- технологию настройки PowerPoint. 
Тема 2. Базовая технология создания презентации 
Постановка проблемы на конкретном примере. Выделение этапов создания презентации. 1 этап - создание фона. II этап - создание текста. III этап - вставка рисунков в презентацию. IV этап - создания анимации текста. V этап - настройка анимации рисунков. VI этап - запуск и отладка презентации. 
Вставка звука и видеоклипов в презентацию. Настройка анимации звука или клипа. 

Учащиеся должны знать: 

- презентация состоит из объектов; 

- этапы создания презентации; 

- технологию работы с каждым объектом презентации. 

Учащиеся должны уметь: 
- создать слайд: 

- изменять настройки слайда; 

- сделать анимацию текста, картинки; 

- вставить в презентацию звук и видеоклип; 

- настроить анимацию клипа.
Тема З. Создание управляющих кнопок. 
Назначение управляющих кнопок. Алгоритм создания управляющих кнопок. Практические советы. 
Учащиеся должны уметь:
- создавать управляющие кнопки.
Тема 4. Создание презентации, состоящей из нескольких слайдов. 
Постановка проблемы на конкретном примере. Выделение объектов. Создание нескольких слайдов согласно сценарию. Работа с сортировщиком слайдов. 

Учащиеся должны уметь: 
- создать презентацию из нескольких слайдов; 

- пользоваться сортировщиком слайдов. 

Технология работы с Интернет ресурсами 
Тема 1. Интернет. 
Основные сервисы сети Интернета. 
Тема 2. Механизмы доступа к информации в сети Интернет. 
Понятие «гипертекст» Гипертекстовые ссылки.URL – универсальный идентификатор ресурсов в сети. Ключевые слова как средство поиска информации
Учащиеся должны знать:
- понятие мировая сеть Интернет, эволюция развития;
- понятие информационной системы – Всемирной паутины (WWW);
- гипертекстовая организация связей между Web-страницами.
Учащиеся должны уметь:

- выполнять поиск информации в сети Интернет различными способами
Создание веб-страниц в среде FrontPage 
Тема 1. Ознакомление с принципами работы FrontPage 
Изучение существующего сайта. Оптимизация свойств отображения на экране. Просмотр существующей веб-страницы. Различные режимы просмотра сайта. Обзор средств FrontPage. Основные понятия FrontPage.
Учащиеся должны знать и уметь:

- открывать и просматривать сайты и отдельные веб страницы в программе FrontPage;
- оценивать сайт и веб-страницы в различных режимах просмотра;

- просматривать инструкции HTML, выполняющие всю работу.
Тема 2. Создание веб-страницы. Работа с текстом. Гиперссылки. 
Создание веб-страницы с помощью шаблона. Создание веб-страницы с помощью мастера. Работа со списком задач. Вставка и редактирование текста. Вставка существующего текста. Форматирование текста. Вставка гиперссылок. Просмотр веб-страницы. Удаление веб-страницы.
Учащиеся должны знать и уметь:

- создавать веб-страницу, используя шаблон или возможности мастера;

- выполнять вставку, форматирование и редактирование содержимого из 
различных источников;

- выполнять вставку гиперссылок;

- осуществлять предварительный просмотр веб-страниц в программе FrontPage и в 
браузере.

Тема 3. Списки и таблицы 

Создание списка. Создание таблицы. Ввод и редактирование информации в таблице. Редактирование структуры таблицы. Форматирование таблицы. Создание таблицы внутри таблицы.
Учащиеся должны знать и уметь:
- создавать маркированные и нумерованные списки;

- создавать таблицу различными способами;

- вводить, редактировать и форматировать информацию в таблице;
- редактировать структуру таблицы;

- создавать таблицу внутри таблицы.
Тема 4. Совершенствование страницы с помощью графики
Добавление графических клипов. Вставка изображения. Редактирование и форматирование изображений. Создание и отображения автоэскизов. Добавление линии, фигуры или рисунка. Создание коллекции фотографий. Добавление фигурного текста.
Учащиеся должны знать и уметь:
- добавлять к веб-странице графические клипы, изображения и другие 
графические элементы;

- изменять размер и общий вид изображения;

- создавать миниатюры изображений;

- создавать фотоколлекцию
Технология работы в программных средах обработки                         графических объектов, звука, видеофрагментов 
Компьютерная графика

Тема 1. Основы изображения. Методы представления графических изображений.
Растровая графика. Достоинства растровой графики. Недостатки растровой графики. Векторная графика. Достоинства векторной графики. Недостатки векторной графики. Сравнение растровой и векторной графики. Особенности растровых и векторных программ.
Тема 2. Форматы графических файлов.
Векторные форматы. Растровые форматы. Методы сжатия графических данных. Сохранение изображений в стандартных форматах, а также собственных форматах графических программ. Преобразование файлов из одного формата в другой.
Тема 3. Введение в программу CorelDRAW 
Особенности меню. Рабочий лист. Организация панели инструментов. Панель свойств. Палитра цветов. Строка состояния.
Тема 4. Основы работы с объектами.
Рисование линий, прямоугольников, квадратов, эллипсов, окружностей, дуг, секторов, многоугольников и звезд. Выделение объектов. Операции над объектами: перемещение, копирование, удаление, зеркальное отражение, вращение, масштабирование. Изменение масштаба просмотра при прорисовке мелких деталей. Особенности создания иллюстраций на компьютере. 

Тема 5. Закраска рисунков.
Закраска объекта (заливка). Однородная, градиентная, узорчатая и текстурная заливки. Формирование собственной палитры цветов. Использование встроенных палитр. 

Тема 6. Создание рисунков из кривых. 
Особенности рисования кривых. Важнейшие элементы кривых: узлы и траектории. Редактирование формы кривой. Рекомендации по созданию рисунков из кривых.
Тема 7. Различные графические эффекты.
Метод выдавливания для получения объемных изображений. Перспективные и изометрические изображения. Закраска, вращение, подсветка объемных изображений. Создание технических рисунков. Создание выпуклых и вогнутых объектов. Получение художественных эффектов. 

Тема 8. Работа с текстом
Особенности простого и фигурного текста. Оформление текста. Размещение текста вдоль траектории. Создание рельефного текста. Масштабирование, поворот и перемещение отдельных букв текста. Изменение формы символов текста. 

Тема 9. Сохранение и загрузка изображений в CorelDRAW
Особенности работы с рисунками, созданных в различных версиях программы CorelDRAW. Импорт и экспорт изображений в CorelDRAW.
Учащиеся должны знать:

- особенности, достоинства и недостатки растровой графики;

- особенности, достоинства и недостатки векторной графики;

- способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата;

- методы сжатия графических данных;

- проблемы преобразования форматов графических файлов;

- назначения и функции различных графических программ.

Учащиеся должны уметь:

- создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружностей и т.д.)

- выполнять основные операции над объектами (удаление, перемещение,      

масштабирование, вращение, зеркальное отражение и т.д.);
- формировать собственные цветовые оттенки в различных цветовых моделях;

- закрашивать рисунки, используя различные виды заливки;

- работать с контурами объектов;

- создавать рисунки из кривых;

- создавать иллюстрации с использованием методов упорядочинения и 
объединения объектов;

- получать объемные изображения;

- применять различные графические эффекты (объем, перетекание, фигурная 
подрезка и др.);

- создавать надписи, заголовки, размещать текст на траектории.

Программа Windows Movie Maker
Начальные сведения о программе Моviе Маkег. Рассматриваются важные понятия, требования к системе, поддерживаемые типы файлов, а также список сочетаний клавиш, которые можно использовать в программе Windows Movie Maker. В этом разделе рассматриваются следующие темы. Ключевые понятия. Подготовка к созданию видео. Требования к оборудованию. Поддерживаемые типы файлов. О сочетаниях клавиш.  Строка меню и панель инструментов. Панели. Раскадровка и шкала времени. Запись видео. Съемка изображений. Импорт существующих файлов мультимедиа. Сохранение проекта. Предварительный просмотр проектов и клипов. Изменение проектов. Монтаж клипов. Использование видеопереходов, видеоэффектов и названий. Работа со звуком. Упорядочение сборников и клипов. Сохранение и отправка фильмов. Настройка параметров. 

Учащиеся должны знать: 
- понятие проекта и клипа; 

- создание проектов и клипов; 

- озвучивание клипов; 

- использование видеоэффектов. 

Звукозапись
Добавление звуков в файл, удаление части звукозаписи, изменение скорости воспроизведения, изменение громкости воспроизведения, изменение направления воспроизведения, изменение или преобразование типов звукозаписей, добавление эха. 

Учащиеся должны знать: 
- понятие звукозаписи; 

- основные изменения и преобразования звукозаписи. 

Программа  Microsoft Office Document Imaging
Сканирование документа. Сохранение документа. Импорт документа.

Учащиеся должны знать: 
- выполнения сканирования; 

- наиболее удобные способы сканирования, сохранения и импорта документа. 

Microsoft Office Picture Manager
Управление рисунками. Редактирование рисунков. Совместное использование 
рисунков. Сочетание клавиш. Работа с рисунками. Управление файлами. Печать файлов
Учащиеся должны знать: 
- понятие редактирования рисунков и фотографий: 

- основные преобразования рисунков и фотографий. 

Защита проекта
Методическое обеспечение программы

Основная методическая установка курса – обучение школьников навыкам самостоятельной индивидуальной и групповой работы по практическому созданию творческих проектов.

Индивидуальное освоение ключевых способов деятельности на основе системы заданий и алгоритмических предписаний, изложенных в учебных пособиях и учителем для школьников. Большинство заданий выполняется с помощью персонального компьютера и необходимых программных средств.

Кроме индивидуальной, применяется и групповая работа. В задачи учителя входят создание условий для реализации ведущей подростковой деятельности – авторского действия, выраженного в проектных формах работы. Выполнение проектов завершается публичной защитой результатов и рифлексией. Также оформляется проектная папка с нижепредложенными документами.

Отбор методов обучения обусловлен необходимостью формирования коммуникативной и информационной компетентности учащихся. Решение данной задачи обеспечено наличием в программе курса следующих элементов данных компетенций:

· социально-практическая значимость компетенции (для чего необходимо  уметь выполнять творческие проекты);
· личная значимость компетенции (зачем ученику необходимо быть компетентным в области создания творческих проектов);

· перечень реальных объектов действительности, относящиеся к данным компетенциям (компьютер, компьютерная программа, презентация, веб-страница, компьютерная графика, Интернет и др.)
· знания, умения и навыки, относящиеся к данным объектам;

· способы деятельности по отношению к данным объектам;

· минимально необходимый опыт деятельности ученика в сфере личной компетенции;

· индикаторы – учебные и контрольно-оценочные задания по определению уровня компетентности ученика

Основной тип занятий – практикум. Большинство заданий выполняется с помощью персонального компьютера  и необходимых программных средств. Доступ в Интернет желателен, но не обязателен всегда. Многие работы ученики могут осуществлять без подключения к сети.

Каждая тема курса начинается с постановки задачи – характеристика образовательного продукта, который предстоит создать ученикам. С этой целью учитель проводит веб-экскурсию, мультимедийную презентацию, обзор творческих проектов.
Изучение нового материала носит сопроводительный характер. Далее проводится тренинг по отработке умений выполнять технические задачи, соответствующие минимальному уровню планируемых результатов обучения.

Регулярное повторение способствует закреплению изученного материала. Возвращение к ранее изученным темам и использование их при изучении новых тем способствуют устранению формализма в знаниях учащихся и формируют научное мировоззрение учеников.

В качестве дополнительных источников информации рекомендуются справочники, энциклопедии и материалы из школьной и сельской библиотеки, а также сети Интернет.

Курс предполагает интеграцию с другими учебными предметами.
Итоговый контроль проводится в конце всего курса. Данный тип контроля предполагает комплексную проверку образовательных результатов по всем за явленным целям и направлениям программы

Требования к выполнению мультимедиапроекта

Темы проекта выбираются из предложенного списка либо предлагаются самими учениками. Критериями включения темы в список являются: 
· социальная значимость (возможность использования в учебно-воспитательном процессе, управлении школой); 

· наличие исследовательской компоненты; 

· персональный заказ (учителя, администратора, другой организации). 

Учащиеся выполняют работу по созданию проекта в одной из известных им сред проектирования, изучавшихся в течение года, либо, в случае исследовательской работы, в предложенной новой среде. 

Работа над проектом состоит из следующих этапов: 
Этап I (предварительный). Регистрация. 

Этап II . Осмысление. 

Этап III. Работа над проектом. 

Этап IV. Защита проекта. 

Этап V. Анализ проектной работы 

Материалы проекта состоят из: 
1. Проектная папка, включающая в себя: 

1) Титульный лист;

2) Оглавление; 
3) Рецензия руководителя; 
4) Отзыв преподавателя (преподавателя предметника сопутствующего предмета); 

5) График работы над проектом; 

6) Паспорт проекта презентации; 

7) Текстовые материалы по вступлению и заключению к творческому проекту; 

8) Оценочный лист проектной деятельности: 

9) Черновые материалы. 

2. Мультимедийная презентация. 

Защита проекта
Защита проекта происходит либо на экзамене, либо, в соответствие с заказом, на 
соответствующем мероприятии, либо на итоговых уроках информатики и информационных технологий, либо на итоговых занятиях объединения 

Критерии оценки презентации 

Творческие работы, претендующие на оценку «5»

Разрабатываемая презентация должна состоять из интерактивных слайдов. 

При подготовке презентаций предполагается использование современных пакетов РоwегРоint. 
При разработке должны быть использованы основные функции презентационного пакета:

· Создание слайд — фильма с помощью Мастера автосодержания или им порта других приложений, например Мiсrosoft Word;

· Структурирование документа (заголовки, абзацы, символы и т.д.); 

· Создание и добавление таблиц и диаграмм;
· Использование звуковой информации; 

· Использование данных и графиков из Мiсгоsoft Ехсеl;
· Вставка растровой графики и картинок из библиотеки СliрАгt;

· Использование шаблонов и стилей оформления; 

· Создание аннотаций и заметок к слайдам; 

· Рисование графических объектов (линии, стрелки, дуги и др.); 

· Создание интерактивных слайд-фильмов (возможность управления, переход к любому слайду, просмотр видеоклипа, прослушивание звукозаписи, пуск другого приложения);

· Установка слайд — фильма. 

При выполнении работы учащийся должен: 
· Изучить и освоить работу презентационного пакета;

· Выполнить информационную постановку задачи — создать сценарий презентации; 

· Создать структуру слайдов презентаций (не менее 10 страниц), установить связи между ними. 
Оформить и сдать в полном объеме проектную папку. 
Защитить проект, учитывая критерии оценочного листа деятельности. 

Дополнения 

Примерный график работы над проектом
	№
	Этапы
	Выполнить
	Сроки

	1
	Регистрация
	1) Подбор темы, заполнение паспорта проекта
2) Составление и сдача графика проекта.
	

	2
	Осмысление
	1) Поиск, сбор и анализ информации из школьной библиотеки, СD-библиотеки и с помощью ИНТЕРНЕТ
	

	3
	
Работа над проектом

	1 ) Создание презентации с помощью 
пакета РоwегРоint. 
- проработка информационной модели; 
- оформление материалов;
- обкатка презентации;
2) Сбор материалов для проектной папки. 
Заполнение паспорта проекта.
	

	4
	Предварительная защита *
	1) Изучение проектной папки. Защита проекта. 
2)Анализ проведенной защиты проекта. 
Рецензия преподавателя и отзыв руководителя объединения.
	

	5
	Защита
	
	


Паспорт проекта презентации
1. Фамилия имя автора (авторов); 
2. Школа, класс; 
З. Тема или название проекта 
(Вы можете дать название проекта в соответствии с его содержанием или какое-либо 
творческое название); 
4. Цели проекта;
5. Название файла презентации, рабочий компьютер; 
6. По какому предмету вы создаете презентацию, для какого класса; 
7. Учитель предметник, который курирует проект; 
8. Программно — техническое обеспечение, необходимое для проекта (нужное подчеркнуть). 
Техническое оснащение: компьютер, цифровая камера, DVD -  проигрыватель, доступ в 
Интернет, СD -  проигрыватель, принтер, сканер, проектор, видео — камера, видеомагнитофон, интерактивная доска планшет__________________________________ _____________________________________________________________________________
Программное обеспечение: текстовой редактор _______________ , программы обработки изображений _________________, СУБД__________________, электронные таблицы ________________________, программы электронной почты, мультимедийные энциклопедии ________________________________, web – браузер ___________________, программы обработки web – сайтов_____________________________________________ Печатные материалы (учебники. пособия. справочники и т.д.): ____________________

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ Интернет — ресурсы: 
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________9. Для достижения поставленных задач моя презентация будет включать в себя следующее: __________________________________________________________________ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Количество слайдов: _____________ 
	1. Название слайда: 
Включает: 
	2. Название слайда: 
Включает: 

	З. Название слайда: 
Включает: 
	4. Название слайда: 
Включает: 

	5. Название слайда: 
Включает: 
	6. Название слайда: 
Включает: 

	7. Название слайда: 
Включает: 
	8. Название слайда: 
Включает: 

	9. Название слайда: 
Включает: 
	10. Название слайда:  
Включает: 


Оценочный лист проектной деятельности 

1. Фамилия автора (авторов): 
2. Класс: 
З. Название проекта: 
4. Предмет, для какого класса: 
5. Учителя — предметники, которые курируют предмет: 
Оценка выполненного проекта и его защиты проводится по 13 критериям, по каждому из которых максимальная оценка — 5 баллов. Максимум — 65 баллов. 
	Этап
	№
	Критерии
	Оценка

	
	
	
	Самооценка
	Учителя
	Итог

	Осмысление
	1
	Грамотность и продуманность заполнения паспорта проекта
	
	
	

	Рабочий
	2
	Организация поиска, сбора и анализа информации
	
	
	

	Защита
	3
	Качество: соответствие содержания заявленной теме, лаконичность, научность, продуманность структуры
	
	
	

	
	4
	Корректность текста: отсутствие ошибок, точность, законченность
	
	
	

	
	5
	Соблюдение требований к презентации
	
	
	

	
	6
	Дизайн: разметка слайдов отвечает эстетическим требованиям, текст легко читается, фон сочетается с элементами, изображение соответствует содержанию
	
	
	

	
	7
	Выступление: качество сообщения, убедительность, глубина знаний по теме, аргументированность, полнота ответов на вопросы, грамотность речи, владение терминологией
	
	
	

	
	8
	Возможность использования результатов проекта 
	
	
	

	Портфолио
	9
	Наполняемость проектной папки качество материалов
	
	
	


Итоговая оценка выставляется по следующей схеме: 
39- 45 баллов – «5», 
30 - З8 баллов – «4», 
21 - 29 баллов  - «3»,
менее 21 балла – «2». 
Итоговая оценка  _____________
ЛИТЕРАТУРА 
1. Информатика. 10-1 1 класс. /Под ред. Н.В. Макаровой. СП6.:Питер, 1999 г. 
2. Журнал «Информатика и образование» №8 -  2005г. Статьи авторов: Давыдова 

Е.В.«Искусство разработки проектов»; Киселева М.М. «Использование 

компьютерных технологий в межпредметных проектах». 

3.  Мiсrоsoft Оffiсе ХР. Русская версия.  Шаг за шагом: Практ. Пособ. Пер. с англ. 
— М.: Издательство ЭКОМ, 2002.
4. Intel® «Обучение для будущего» (При поддержки Мiсrosoft). М., 2002 

5. Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебное 
пособие для 10-11 классов. — М.: Юнимедиастайл, 2002.
6. Элективные курсы в профильном обучении. Образовательная область 

Информатика, НФПК, Москва 2004: 

1) «Технология создания сайтов» А.В. Хуторской;

2) «Компьютерная графика» Л.А Залогова;

3) «Технология работы с библиотечными и сетевыми ресурсами»  

Н.А. Коряковцева
** Изучается попутно с темой «Мультимедийные проекты»


* Изучается попутно с темой «Мультимедийные проекты»


* Присутствуют все учащиеся и преподаватель сопутствующего предмета





